خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : مقدمة في إنترنت الأشياء
	عنوان الوحدة : إنترنت الأشياء (IoT)
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : مفاهيم الشبكات الأساسية، استخدام الإنترنت.

	النتاجات التعليمية :
1. تعريف مفهوم إنترنت الأشياء (IoT). 2. تتبع مراحل تطور إنترنت الأشياء. 3. توضيح الخصائص الأساسية لنظام إنترنت الأشياء. 4. التعرف على الحساسات وتقنية RFID.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	المشاركة في العصف الذهني وذكر أمثلة لأجهزة ذكية.
	طرح تساؤل حول إمكانية تحكم الأجهزة المنزلية بأنفسهم عبر الإنترنت.
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	تدوين الملاحظات والمشاركة في النقاش حول خصائص النظام.
	شرح مفهوم IoT ومراحل تطوره. توضيح الخصائص مثل الاتصال والاتساع. شرح دور الحساسات وتقنية RFID.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تحليل كيفية عمل RFID ومناقشة فوائدها.
	عرض فيديو أو صور لاستخدام RFID في تتبع المنتجات أو المواقع. مناقشة استخدام IoT في تحديد المواقع (GPS).
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل النشاط وتلخيص المفاهيم الأساسية.
	تلخيص الدرس وحل النشاط الاستهلالي في الكتاب.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : طبقات إنترنت الأشياء (الوظيفية والهيكلية)
	عنوان الوحدة : إنترنت الأشياء (IoT)
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : مكونات نظام إنترنت الأشياء.

	النتاجات التعليمية :
1. تعريف مفهوم طبقات إنترنت الأشياء. 2. رسم نموذج لطبقات IoT (الثلاثية والسباعية). 3. توضيح وظيفة كل طبقة في النظام. 4. ذكر أمثلة لاستخدام الطبقات في الحياة اليومية.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	المشاركة في المراجعة.
	مراجعة سريعة لمكونات IoT والتمهيد لفكرة تنظيم هذه المكونات في طبقات.
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	رسم النماذج في الدفتر وفهم وظيفة كل طبقة.
	شرح بنية الطبقات الثلاث (الإدراك، الشبكة، التطبيقات). شرح بنية الطبقات السبع بالتفصيل ووظيفة كل طبقة.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	العمل الجماعي وتطبيق مفهوم الطبقات على مثال واقعي.
	تقسيم الطلاب لمجموعات لتحديد وظيفة كل طبقة في نظام 'المدينة الذكية'.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأسئلة.
	حل أسئلة الدرس المتعلقة بالطبقات.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : تقنيات الاتصال اللاسلكي المختلفة
	عنوان الوحدة : إنترنت الأشياء (IoT)
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : طبقة الشبكة في IoT.

	النتاجات التعليمية :
1. التعرف على تقنيات Bluetooth, Wi-Fi, Zigbee. 2. توضيح آلية عمل كل تقنية. 3. المقارنة بين التقنيات من حيث المدى واستهلاك الطاقة. 4. تحديد التطبيقات المناسبة لكل تقنية.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	ذكر تجاربهم الشخصية مع هذه التقنيات.
	سؤال الطلاب عن الفرق بين استخدام البلوتوث والواي فاي في حياتهم.
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	المشاركة في النقاش وتدوين جدول المقارنة.
	شرح تقنيات Bluetooth و Wi-Fi و Zigbee. توضيح الفروقات الجوهرية بينهم من حيث الأداء والجودة والتكلفة.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تحليل المتطلبات واختيار التقنية المناسبة مع التبرير.
	نشاط عملي: اختيار التقنية الأنسب لنظام مراقبة صحية ونظام شبكة منزلية واسعة.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأنشطة.
	حل أنشطة الكتاب المتعلقة بتقنيات الاتصال.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : تطبيقات إنترنت الأشياء
	عنوان الوحدة : إنترنت الأشياء (IoT)
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : تقنيات الاتصال وطبقات IoT.

	النتاجات التعليمية :
1. التعرف على شبكات IoT المعتمدة على الأقمار الصناعية. 2. توضيح مفهوم الحوسبة المضمنة (Embedded Computing). 3. ذكر تطبيقات IoT في الصحة والزراعة والتعليم. 4. مناقشة تحديات استخدام IoT في البيئات الخطرة.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	التفاعل مع الصور ومناقشة دور الأقمار الصناعية.
	عرض صور لأقمار صناعية وتساؤل عن دورها في ربط الأشياء في الصحراء أو البحار.
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	المشاركة في استعراض التطبيقات وفهم أهميتها.
	شرح Satellite IoT وتطبيقات الحوسبة المضمنة. استعراض تطبيقات متنوعة في مجالات الحياة.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تحليل التحديات البيئية ودور التكنولوجيا في حلها.
	مناقشة أسباب استخدام الحوسبة المضمنة في أعماق البحار والمناطق الملوثة.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأسئلة.
	حل أسئلة الوحدة الأولى.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : مقدمة في شجرة البحث
	عنوان الوحدة : الذكاء الاصطناعي
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : مفاهيم الذكاء الاصطناعي الأساسية.

	النتاجات التعليمية :
1. تعريف شجرة البحث (Search Tree). 2. توضيح مراحل حل المشكلة في الذكاء الاصطناعي. 3. التعرف على خوارزميات البحث الأساسية. 4. تمثيل مشكلة بسيطة باستخدام شجرة البحث.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	المشاركة في حل اللغز وتدوين الخطوات.
	طرح لغز بسيط (مثل لغز عبور النهر) والطلب من الطلاب اقتراح خطوات الحل.
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	رسم شجرة بحث بسيطة وفهم كيفية الانتقال بين الحالات.
	شرح مفهوم شجرة البحث ومكوناتها (العقد، المسارات). توضيح مراحل حل المشكلة.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تمثيل احتمالات اللعبة كشجرة بحث.
	تطبيق شجرة البحث على لعبة بسيطة (مثل Tic-Tac-Toe) في مراحلها الأولى.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل النشاط.
	حل النشاط المتعلق بشجرة البحث في الكتاب.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : استراتيجيات البحث في الذكاء الاصطناعي (البحث الأعمى)
	عنوان الوحدة : الذكاء الاصطناعي
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : شجرة البحث.

	النتاجات التعليمية :
1. التعرف على استراتيجيات البحث العمياء (Blinded Search). 2. المقارنة بين البحث بالعرض أولاً (BFS) والبحث بالعمق أولاً (DFS). 3. فهم كيفية تقييم كفاءة خوارزمية البحث.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	مناقشة طرق البحث المختلفة في المتاهة.
	تخيل أنك في متاهة، كيف ستختار طريقك؟ (عشوائياً أم بناءً على علامات؟).
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	فهم الفرق بين البحث الأعمى والبحث الموجه.
	شرح البحث بالعرض (BFS) والبحث بالعمق (DFS). توضيح مزايا وعيوب كل منهما.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تنفيذ خطوات البحث يدوياً على الشجرة.
	تمرين: تتبع مسار البحث في شجرة معينة باستخدام BFS و DFS.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأسئلة.
	حل أسئلة الدرس المتعلقة باستراتيجيات البحث.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 2
	موضوع الدرس : استراتيجيات البحث في الذكاء الاصطناعي (البحث الاستدلالي)
	عنوان الوحدة : الذكاء الاصطناعي
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : البحث الأعمى.

	النتاجات التعليمية :
1. توضيح مفهوم الاقتران الاستدلالي (Heuristic Function). 2. شرح كيفية عمل اقتران البحث الاستدلالي. 3. التعرف على اقترانات التقييم في البحث الاستدلالي.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	10 د
	مناقشة أهمية المعلومات الإضافية في البحث.
	طرح مثال عن البحث عن أقصر طريق باستخدام خرائط جوجل (استخدام معلومات إضافية).
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	فهم كيفية عمل البحث الموجه.
	شرح مفهوم Heuristic Function ودوره في توجيه البحث. توضيح اقترانات التقييم.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تنفيذ خطوات البحث الاستدلالي يدوياً.
	تطبيق اقتران استدلالي بسيط على شجرة بحث لتحديد المسار الأفضل.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأسئلة.
	حل أسئلة الدرس المتعلقة بالبحث الاستدلالي.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :




خطة الدرس
	عدد الحصص: 4
	موضوع الدرس : تطبيقات الذكاء الاصطناعي باستخدام Python
	عنوان الوحدة : الذكاء الاصطناعي
	المبحث : المهارات الرقمية

	التعلم القبلي : خوارزميات البحث، لغة Python.

	النتاجات التعليمية :
1. التعرف على خوارزميات البحث التنافسي (Adversarial Search). 2. شرح آلية عمل خوارزمية MiniMax. 3. برمجة لعبة XO باستخدام لغة Python. 4. تقييم أداء النموذج البرمجي.



	الزمن
	دور المتعلم
	دور المعلم
	المراحل

	15 د
	المشاركة في النقاش حول ذكاء الألعاب.
	عرض برنامج يلعب XO ضد الإنسان، وتساؤل: كيف يتخذ الكمبيوتر قراره ليفوز؟
	1-التهيئة والاندماج

	40 د
	فهم منطق MiniMax ومتابعة الأسطر البرمجية.
	شرح خوارزمية MiniMax وكيفية حساب القيم للعقد. استعراض الكود البرمجي بلغة Python.
	2-الشرح والتفسير

	20 د
	تطبيق التعديلات البرمجية وملاحظة الفرق.
	تعديل بسيط على الكود لتغيير مستوى صعوبة اللعبة أو إضافة ميزات.
	3-التوسع ودعم التميز

	20 د
	حل الأسئلة والتقييم الذاتي.
	حل أسئلة الوحدة الثانية وتقييم ذاتي.
	4-تأكيد التعلم



	
	
	الصف/الشعبة

	
	عدد الغياب/العدد الكلي

	
	ترتيب الحصة

	
	اليوم والتاريخ



	*التأمل الذاتي : حول عمليتي التعلم والتعليم



	مستشار التطوير المدرسي :
	مدير المدرسة:
	الاسم والتوقيع: المعلم :








